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1 Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)

Целью освоения дисциплины является формирование системы у студентов понятий, знаний, умений и навыков в области разработки современных приложений для мобильных устройств на платформах Аndroid, iOS, Аврора.
Задачами изучения дисциплины являются:
1) знакомство с особенностями мобильных устройств и мобильных операционных системам (ОС);
2) изучение теоретических основ, необходимых для разработки мобильных приложений; 
3) формирование представлений о современных методах, технологиях, средствах в области информатики, связанных с разработкой мобильных приложений и использования мобильных устройств;  а также практическая отработка методов и технологий разработки мобильных приложений для платформ Andriod и iOS, Аврора.
4) рассмотрение вопросов интеграции программных модулей и компонент в области разработки мобильных приложений; 
5) рассмотрение вопросов проверки работоспособности выпусков программного продукта для мобильных устройств.

2 Место дисциплины (модуля) в структуре основной профессиональной образовательной программы

Дисциплина относится к части основной профессиональной образовательной программы, формируемой участниками образовательных отношений.
Дисциплина (модуль) изучается во 6 и 7 семестрах. 

3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю)

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной профессиональной образовательной программы (формируемыми компетенциями) и индикаторами их достижения, установленными в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы, приведён ниже.
В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать: 
1) методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения,  разработки процедур для развертывания программного обеспечения, миграции и преобразования данных, сборки и интеграции программных модулей и компонент для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
2) методы и средства верификации работоспособности выпусков программных продуктов для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6 код индикатора –  ПК-6.1);
3) интерфейсы взаимодействия с внешней средой мобильных приложений (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
4) интерфейсы взаимодействия внутренних модулей мобильной системы (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
5) языки, утилиты и среды программирования, средства пакетного выполнения процедур для создания мобильных приложений (код компетенции – ПК-6 код индикатора – ПК-6.1);
6) типовые решения, библиотеки программных модулей, шаблоны, классы объектов, используемые при разработке ИР мобильных приложений  (код компетенции – ПК-7 код индикатора – ПК-7.1);
7) методологии разработки программного обеспечения и технологии программирования,  проектирования и использования баз данных мобильных приложений  (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
8) языки формализации функциональных спецификаций мобильных приложений  (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
9) принципы построения архитектуры программного обеспечения и виды архитектуры программного обеспечения для мобильных устройств(код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
10) типовые решения, библиотеки программных модулей, шаблоны, классы объектов, используемые при разработке программного обеспечения для мобильных устройств (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1);
11) методы и средства проектирования программного обеспечения, проектирования баз данных, проектирования программных интерфейсов мобильных приложений (код компетенции – ПК-8 код индикатора – ПК-8.1).
Уметь: 
1) писать программный код процедур интеграции программных модулей для мобильных приложений (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2);
2)  использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2);  
3) применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, миграции и преобразования данных, создания программных интерфейсов для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2); 
4) проводить оценку работоспособности программного продукта для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.2);
5) использовать существующие типовые решения и шаблоны информационных ресурсов (ИР) при создании мобильных приложений (код компетенции – ПК-7, код индикатора – ПК-7.2);
6) использовать существующие типовые решения и шаблоны проектирования программного обеспечения мобильных приложений (код компетенции – ПК-8, код индикатора – ПК-8.2);
7)  применять методы и средства проектирования программного обеспечения, структур данных, баз данных, программных интерфейсов мобильных приложений (код компетенции – ПК-8, код индикатора – ПК-8.2). 
Владеть: 
1) навыками разработки и документирования программных интерфейсов для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
2) навыками разработки процедур сборки модулей и компонент программного обеспечения, процедур развертывания и обновления программного обеспечения, миграции и преобразования (конвертации) данных для мобильных приложений (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
3) навыками подключения программного продукта к компонентам внешней среды для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
4) навыками проверки работоспособности выпусков программного продукта для мобильных устройств (код компетенции – ПК-6, код индикатора – ПК-6.3);
5) навыками проектирования структур данных, баз данных при создании мобильных приложений (код компетенции – ПК-7, код индикатора – ПК-7.3);
6) навыками проектирования программных интерфейсов для создания мобильных приложений (код компетенции – ПК-8, код индикатора – ПК-8.3).

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
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4.1 Объем дисциплины (модуля), объем контактной и самостоятельной работы обучающегося при освоении дисциплины (модуля), формы промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)

	Номер семестра
	Формы промежуточной аттестации
	Общий объем в зачетных единицах
	Общий объем в академических часах
	Объем контактной работы
в академических часах
	Объем самостоятельной работы в академических часах

	
	
	
	
	Лекционные занятия
	Практические (семинарские) занятия
	Лабораторные работы
	Клинические практические занятия
	Консультации
	Промежуточная аттестация
	

	Очная форма обучения

	6
	ЗЧ
	3
	108
	16
	-
	32
	-
	-
	0,1
	59,9

	7
	ДЗ, КР
	7
	252
	28
	-
	56
	-
	1
	0,5
	166,5

	Итого
	-
	10
	360
	44
	-
	88
	-
	1
	0,6
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4.2 Содержание лекционных занятий
[bookmark: _Hlk5744387]Очная форма обучения
	[bookmark: _Hlk5483336]№
п/п
	Темы лекционных занятий

	6 семестр

	1
	Введение в разработку приложений для мобильных устройств: Характеристики мобильных устройств. Роль мобильных устройств в современной информатике. Мобильные операционные системы.

	2
	Разработка приложений для ОС Android: Введение в языки программирования Java.

	3
	Разработка приложений для ОС Android: Введение в языки программирования Kotlin. 

	4
	Разработка приложений для ОС Android: Основы работы в ОС Android.

	5
	Разработка приложений для ОС Android:Разработка пользовательского интерфейса для мобильных приложений.

	6
	Разработка приложений для ОС Android:Компоненты  мобильных приложений 

	7
	Разработка приложений для ОС Android:Дополнительные возможности Android. 

	8
	Разработка приложений для ОС Android:Популярные Android библиотеки для разработчиков.

	7 семестр

	9
	Разработка приложений для ОС iOS: Введение в языки программирования Objective-C. 

	10
	Разработка приложений для ОС iOS: Введение в языки программирования Swift. 

	11
	Разработка приложений для ОС iOS: Основы работы в ОС iOS. 

	12
	Разработка приложений для ОС iOS: Разработка пользовательского интерфейса для IOS-приложений.

	13
	Разработка приложений для ОС iOS: Компоненты  iSO-приложений

	14
	Разработка приложений для ОС iOS: Ресурсы для разработчика iOS-приложений.

	15
	Отечественная мобильная ОС «Аврора»: Характеристики, особенности. Инструментарий для создания мобильных приложений.



4.3 Содержание практических (семинарских) занятий
Очная форма обучения
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.4 Содержание лабораторных работ
Очная форма обучения
	№
п/п
	Наименования лабораторных работ

	6 семестр

	1
	Основы работы в ОС Android.

	2
	Знакомство с языком программирования  Java для создания мобильных приложений.

	3
	Знакомство с языком программирования Kotlin для создания мобильных приложений.

	4
	Разработка пользовательского интерфейса для мобильных приложений на языке Java.

	5
	Разработка пользовательского интерфейса для мобильных приложений на языке Kotlin.

	6
	Интеграция компонент  мобильных приложений в проект для Android-устройств.

	7
	Дополнительные возможности ОС Android и их интеграция в проект.

	8
	Тестирование мобильного приложения для различных Android-устройств.

	7 семестр

	9
	Основы работы в ОС iOS

	10
	Знакомство с языком программирования  Objective-C для создания мобильных приложений.

	11
	Знакомство с языком программирования Swift для создания мобильных приложений.

	12
	Разработка пользовательского интерфейса для мобильных приложений на языке Objective-C.

	13
	Разработка пользовательского интерфейса для мобильных приложений на языке Swift.

	14
	Интеграция компонент  мобильных приложений в проект для iOS-устройств.

	15
	Дополнительные возможности ОС iOS и их интеграция в проект.

	16
	Тестирование мобильного приложения для различных iOS-устройств.

	17
	Основы работы с OC Аврора.



4.5 Содержание клинических практических занятий
Занятия указанного типа не предусмотрены основной профессиональной образовательной программой.

4.6 Содержание самостоятельной работы обучающегося

Очная форма обучения
	№
п/п
	Виды и формы самостоятельной работы

	6 семестр

	1
	Подготовка к лабораторным работам и их оформление

	2
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение

	7 семестр

	1
	Подготовка к лабораторным работам и их оформление

	2
	Выполнение курсовой работы

	2
	Подготовка к промежуточной аттестации и ее прохождение



[bookmark: _Toc413763576][bookmark: _Toc425253211]5 Система формирования оценки результатов обучения по дисциплине (модулю) в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося

[bookmark: _Hlk5461615]Очная форма обучения 
	Мероприятия текущего контроля успеваемости 
и промежуточной аттестации обучающегося
	Максимальное количество баллов 

	6 семестр

	Текущий 
контроль 
успеваемости
	
	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	8

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 1
	4

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 2
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 3
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 4
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 5
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 6
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 7
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 8
	6

	
	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Зачет
	40 (100*)

	7 семестр

	Текущий 
контроль 
успеваемости
	
	Оцениваемая учебная деятельность 
обучающегося:

	
	
	Посещение лекционных занятий
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 9
	4

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 10
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 11
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 12
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 13
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 14
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 15
	7

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 16
	6

	
	
	Выполнение лабораторной работы № 17
	3

	
	
	Итого
	60

	Промежуточная аттестация
	Дифференцированный зачет
	40 (100*)

	
	Защита курсовой работы
	100


* В случае отказа обучающегося от результатов текущего контроля успеваемости

Шкала соответствия оценок в стобалльной и академической системах оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю)

	Система оценивания 
результатов обучения 
	Оценки

	Стобалльная система оценивания
	0 – 39
	40 – 60
	61 – 80
	81 – 100

	Академическая система оценивания 
(экзамен, дифференцированный зачет, защита курсового проекта, 
защита курсовой работы)
	Неудовлетворительно
	Удовлетворительно
	Хорошо
	Отлично

	Академическая система оценивания 
(зачет)
	Не зачтено
	Зачтено



[bookmark: _Hlk5737374]6 Описание материально-технической базы (включая оборудование и технические средства обучения), необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) 

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю) требуется: для проведения лекционных занятий по дисциплине требуется стандартная аудитория, оснащенная доской, или аудитория, оснащенная видеопроектором, настенным экраном, ноутбуком; для проведения лабораторных работ требуется компьютерный класс.
Компьютерный класс должен быть оснащен операционными системами Windows/ Linux,  средой разработки программного обеспечения на языках Java, Kotlin, Swift, Objective-C, а также офисным программным обеспечением, содержащими текстовый и графический редакторы.
Специализированное оборудование не требуется.

7 Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля)
[bookmark: _Toc506926047]
7.1 Основная литература
1) Соколова, Вероника Валерьевна. Разработка мобильных приложений : Учебное пособие Для СПО / Соколова В. В. Москва : Юрайт, 2020. 175 с. (Профессиональное образование) . ISBN 978-5-534-10680-0 : 489.00.
2) Васильев, Н. П. Введение в гибридные технологии разработки мобильных приложений [Электронный ресурс] : учебное пособие для вузов / Васильев Н. П., Заяц А. М. Санкт-Петербург : Лань, 2020. 160 с. ISBN 978-5-8114-5029-9.
3) Федотенко М.А. Разработка мобильных приложений. Первые шаги / Федотенко М.А.. — Москва : Лаборатория знаний, 2019. — 336 c. — ISBN 978-5-00101-640-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/89067.html (дата обращения: 18.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей
[bookmark: _Toc347846883][bookmark: _Toc347848401][bookmark: _Toc506926048]7.2 Дополнительная литература
1) [bookmark: _Toc347846884][bookmark: _Toc347848402][bookmark: _Toc506926049]Пирская, , Л. В. Разработка мобильных приложений в среде Android Studio : учебное пособие / Л. В. Пирская. Разработка мобильных приложений в среде Android Studio, Весь срок охраны авторского права. Ростов-на-Дону, Таганрог : Издательство Южного федерального университета, 2019. 123 с. ISBN 978-5-9275-3346-6. 
2) Введение в разработку приложений для ОС Android / Ю. В. Березовская, О. А. Юфрякова, В. Г. Вологдина [и др.]. Введение в разработку приложений для ОС Android, 2021-01-23. Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. 433 с. ISBN 2227-8397.
3) Семакова, , А. Введение в разработку приложений для смартфонов на ОС Android / А. Семакова. Введение в разработку приложений для смартфонов на ОС Android, 2021-01-23. Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. 102 с. ISBN 2227-8397.
4) Соколова В.В. Разработка мобильных приложений : учебное пособие / Соколова В.В.. — Томск : Томский политехнический университет, 2014. — 176 c. — ISBN 978-5-4387-0369-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/34706.html (дата обращения: 18.08.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей

8 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)
1) Электронный читальный зал "БИБЛИОТЕХ" : учебники авторов ТулГУ по всем дисциплинам. - Режим доступа: https://tsutula.bibliotech.ru/, по паролю.- Загл. с экрана 
2) ЭБС IPRBooks универсальная базовая коллекция изданий. - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/,  по паролю.- Загл. с экрана
3) Научная Электронная Библиотека  eLibrary - библиотека электронной периодики.- Режим доступа: http://elibrary.ru/, по паролю.- Загл. с экрана.
4) НЭБ КиберЛенинка научная электронная библиотека открытого доступа, режим доступа http://cyberleninka.ru/, свободный.- Загл. с экрана.
5) Build anything on Android. . URL: developer.android.com,  (дата обращения: 20.05.2021).
6) Apple Developer Documentation.URL: https://developer.apple.com/documentation/ , (дата обращения: 20.05.2021).    

[bookmark: _Toc506287682][bookmark: _Toc506808520][bookmark: _Toc506809243][bookmark: _Toc506880734][bookmark: _Toc506885523][bookmark: _Toc509404385]9 Перечень информационных технологий, необходимых для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

9.1 Перечень необходимого ежегодно обновляемого лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства 
1) ОС Linux/Windows/Android/iOS/Аврора. 
2) ПО МойОфис, OpenOffice.
3) Среды разработки программного обеспечения, БД и библиотеки: JDK,  Android Studio,  Eclipse,  Android SDK Manager, SQLite, Xcode, IntelliJ IDEA Community Edition.
4) Интернет-браузер Opera / Internet Explorer /  Mozilla Firefox.

9.2 Перечень необходимых современных профессиональных баз данных и информационных справочных систем
Современные профессиональные базы данных и информационные справочные системы не требуются.



image1.png
JIUCT COI'JTACOBAHUSA

patGoyeii nporpaMMbl IMCUHHIJIMHBI (MOAYJINA)

Pa3zpaborunk(u):

CadponoBa M.A., noreHT kad. b, I0LEHT, KaHI. TEXH. HAYK i

(DHO, oondcrnocmy, yueHas cmeneHs, yueHoe 36aHue) (noonucy)




