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1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)
Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине. Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине, установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины, а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

Полные наименования компетенций и индикаторов их достижения  представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Что такое ПЛИС?

2. Что такое Вентиль?

3. Что такое Вентиль «И»?
4. Что такое Вентиль «ИЛИ»?

5. Что такое Вентиль «НЕ»?

6. Что такое вентиль «И»?

7. Что такое ПЛМ?

8. Что такое ПМЛ?

9. Что такое CPLD?

10. Что такое FPGA?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)

1. Перечислить основные этапы проектирования на ПЛМ
2. Перечислить основные этапы проектирования на ПМЛ

3. Перечислить основные этапы проектирования на ПЛИС CPLD
4. Перечислить основные этапы проектирования на ПЛИС FPGA
5. Какие составные элементы присутствуют в ПЛМ

6. Какие составные элементы присутствуют в ПМЛ

7. Какие составные элементы присутствуют в ПЛИС CPLD
8. Какие составные элементы присутствуют в ПЛИС FPGA
9. Как реализованы контакты ПЛИС CPLD
10. Как реализованы контакты ПЛИС FPGA
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-5.3)

1. Реализовать на ПЛМ комбинационное устройство, реализующее следующую формулу: 
[image: image3.png]



2. Реализовать на ПЛМ комбинационное устройство, реализующее следующую формулу:
[image: image5.png]F(x,y,2)=(yZ+xyz+xyz)*x;




3. Реализовать на ПЛМ комбинационное устройство, реализующее следующую таблицу истинности:
	A
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1

	B
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1

	C
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1

	Y
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	1


4. Реализовать на ПЛМ комбинационное устройство, реализующее следующую таблицу истинности:
	A
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1

	B
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1

	C
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1

	Y
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	1


5. Реализовать на ПЛМ комбинационное устройство, реализующее Y = (~X+3) & 15, где Y, X – 4-битное значение. 
6. Реализовать на ПМЛ комбинационное устройство, реализующее следующую формулу: 
[image: image6.png]F(x,y,2)=Xyz + XyZ + xyz + yZ,





7. Реализовать на ПМЛ комбинационное устройство, реализующее следующую формулу: 
[image: image8.png]F(a,b,c) = @b+ba)(a+T+b);




8. Реализовать на ПМЛ последовательностное устройство, реализующее по синхроимпульсу следующую формулу: X = (~X+3) & 15, где X – 4-битное значение. 
9. Реализовать на ПМЛ счетчик
10. Реализовать на ПМЛ шифратор
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-10.1)

1. Какова структурная схема RS-триггера и методы ее монтажа?

2. Какова структурная схема асинхронного RS-триггера на элементах «И-НЕ» и методы ее монтажа?

3. Какова структурная схема асинхронного RS-триггера на элементах «ИЛИ-НЕ» и методы ее монтажа?

4. Какова структурная схема синхронного RS-триггера на элементах «И-НЕ» и методы ее монтажа?

5. Какова структурная схема  синхронный RS-триггера на элементах «ИЛИ-НЕ» и методы ее монтажа?

6. Какова структурная схема  D-триггера на элементах «И-НЕ» и методы ее монтажа?

7. Какова структурная схема   D-триггера на элементах «ИЛИ-НЕ» и методы ее монтажа?

8. Какова структурная схема D-триггера построенная из JK-триггера и методы ее монтажа?

9. Какова структурная схема  Т-триггера и методы ее монтажа?

10. Какова структурная схема  Т-триггера построенного из JK-триггера и методы ее монтажа?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-10.2)

1. Какие входа имеет асинхронный RS- триггер и какими средствами измерения и контроля их можно исследовать?

2. Какие входа имеет синхронный RS- триггер и какими средствами измерения и контроля ихо можно исследовать?

3. При каких логических значениях на входах  «R» и «S» RS- триггер имеет  запрещенную функцию и какими средствами измерения и контроля его можно исследовать?

4. Какой триггер имеет один информационный вход и какими средствами измерения и контроля его можно исследовать?

5. Что такое парафазная передача и выдача информации и какими средствами измерения и контроля ее можно исследовать?

6. Какие из устройств относятся к комбинационным и какими средствами измерения и контроля их можно исследовать?

7. Сколько устойчивых состояний имеет триггер и какими средствами измерения и контроля их можно исследовать?

8. Сколько раз может изменять  свое состояние триггер синхронизируемый фронтом при изменении информационных сигналов и какими средствами измерения и контроля его можно исследовать?

9. Сколько раз может изменять  свое состояние триггер синхронизируемый уровнем при изменении информационных сигналов и какими средствами измерения и контроля его можно исследовать ?

10. Какой триггер не имеет запрещенной комбинации входных сигналов и какими средствами измерения и контроля его можно исследовать ?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-10.3)

1. Какому десятеричному числу соответствует двоичное число  01011101010, какие устройства могут его реализовать и какие существуют  методы их  наладки и   испытаний?
2. Какому десятеричному числу соответствует шестнадцатеричное число 2F4, какие устройства могут его реализовать и какие существуют  методы их  наладки и   испытаний?
3. Какие основные правила сложения двоичных чисел, какие устройства можут его реализовать и какие существуют  методы их  наладки и   испытаний?
4. Какому логическому элементу справедливо значение  таблицы истинности:  на выходе логическая «1» когда на обеих входах логический «1», в других случаях на выходе логический «0» и какие существуют  методы его  наладки и   испытаний?

5. Какому логическому элементу справедливо значение  таблицы истинности: на выходе логический «0» когда на обеих входах логический «0», в других случаях на выходе логическая «1» и какие существуют  методы его  наладки и   испытаний?
6. Какому логическому элементу справедливо значение  таблицы истинности:  на выходе логическая «1» когда на  входах разный потенциал, в другом случаи на выходе логический «0» и какие существуют  методы его  наладки и   испытаний?
7. Как называется логический элемент с одним информационным входом и какие существуют  методы его  наладки и   испытаний? 
8. Каким уравнением описывается теорема Котельникова, какие устройства могут  его реализовать и какие существуют  методы их  наладки и   испытаний?

9. На каком этапе аналого-цифровой преобразования возникают основные погрешности  и какие существуют  методы   наладки и   испытаний?

Чем определяется шум квантования и какие существуют  методы   наладки и   испытаний?
3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.1)

1. Что такое функциональный блок CPLD?
2. Что такое блок В/В CPLD?

3. Что такое переключающая матрица CPLD?

4. Что такое JTAG контроллер CPLD?

5. Что такое Конфигурируемый логический блок (КЛБ) FPGA?

6. Что такое блок В/В FPGA?
7. Что такое Межсоединения общего назначения FPGA?
8. Что такое Прямые соединения FPGA?
9. Что такое Длинные линии FPGA?
10. Что такое Блоки управления тактовым сигналом FPGA?
Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.2)

1. Нарисовать архитектуру CPLD.
2. Нарисовать архитектуру макроблока CPLD.

3. Нарисовать архитектуру блока В/В CPLD.

4. Нарисовать архитектуру FPGA.

5. Нарисовать архитектуру КЛБ FPGA.

6. Нарисовать архитектуру блока В/В FPGA.

7. Нарисовать архитектуру межсоединений FPGA.

8. Перечислить виды линий FPGA.

9. Описать линии одинарной длины

10.  Описать линии двойной длины

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-5 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-5.3)
1. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее следующую формулу: 
[image: image10.png]



2. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее следующую формулу:
[image: image12.png]F(x,y,2)=(yZ+xyz+xyz)*x;




3. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее следующую таблицу истинности:
	A
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1

	B
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1

	C
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1

	Y
	0
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	1


4. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее следующую таблицу истинности:
	A
	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	1

	B
	0
	0
	1
	1
	0
	0
	1
	1

	C
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	1

	Y
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	1


5. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее Y = (~X+3) & 15, где Y, X – 4-битное значение. 
6. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее следующую формулу: 
[image: image13.png]F(x,y,2)=Xyz + XyZ + xyz + yZ,





7. Реализовать на ПЛИС комбинационное устройство, реализующее следующую формулу: 
[image: image15.png]F(a,b,c) = @b+ba)(a+T+b);




8. Реализовать на ПЛИС последовательностное устройство, реализующее по синхроимпульсу следующую формулу: X = (~X+3) & 15, где X – 4-битное значение. 
9. Реализовать на ПЛИС счетчик
10. Реализовать на ПЛИС шифратор

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-10.1)

1. Как выглядит ПЛИС?

2. Какие контакты имеет ПЛИС?

3. Как правильно выполнять питание ПЛИС?
4. Как тактируется ПЛИС?

5. Каким образом программа попадает в ПЛИС?

6. Какие способы описания программы ПЛИС вы знаете?

7. Что такое графическое программирование ПЛИС?

8. Что такое текстовое программирование ПЛИС?

9. Что такое Verilog?

10. Что такое VHDL?

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10 (контролируемый индикатор достижения компетенции ПК-10.2)

1. Нарисовать минимальную схему для работы ПЛИС. 
2. Нарисовать схему для подключения ПЛИС к программатору. 

3. Показать, как настраивать контакты ПЛИС.

4. Показать, как настраивать тактовый генератор ПЛИС

5. Показать, как выполняется программирование комбинационного блока.

6. Показать, как выполняется программирование последовательностного блока.

7. Показать, как использовать уже сделанные блоки в новом блоке
8. Показать, как подключить смоделированные блоки к пинам ПЛИС

9. Показать, как виртуально промоделировать комбинационное устройство на ПЛИС
10. Показать, как передать программу на ПЛИС

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10 (контролируемый индикатор достижения компетенции ОПК-10.3)

1. Разработать на ПЛИС генератор последовательности 6-и  импульсов по кнопке. Длительность импульсов и паузы между ними – 200 мс. (нажал кнопку – появились импульсы) 

2. Разработать на ПЛИС генератор SOS (. . . - - - . . .) Длительности точек, тире и паузы между посылками – на выбор студента, но при этом адекватные. Генерация идёт непрерывно.

3. Разработать на ПЛИС устройство решающее задачу: 1-значное  число вводится с помощью кнопочной клавиатуры, соединённой в матрицу 3x4 в десятичной системе счисления и выводится в двоичной системе счисления на светодиодах.

4. Разработать на ПЛИС устройство решающее задачу: 2-значное  число вводится с кнопочной клавиатуры в десятичной системе счисления и выводится на BCD формате при помощи светодиодов.

5. Разработать на ПЛИС устройство решающее задачу: Генератор последовательности 3-х  импульсов по кнопке Длительность импульсов = 100 мс. Длительность паузы – 300мс (нажал кнопку – появились импульсы) 

6. Разработать на ПЛИС сумматор двух одноразрядных чисел в десятичной системе счисления. Числа вводятся при помощи 2-х галентных переключателей в десятичной системе счисления. Результат – на 7сегментный индикатор с необходимым кол-вом разрядов.

7. Разработать на ПЛИС генератор игрального кубика из светодиодов (случайное значение по кнопке)

8. Разработать на ПЛИС устройство решающее задачу: 8-значное  число вводится с кнопочной клавиатуры в двоичной системе счисления и выводится на семисегментных индикаторах в шестнадцатеричной системе счисления.

9. Разработать на ПЛИС секундомер в виде заполняющейся полоски (16 светодиодов) (кнопки старт, стоп, сброс)

10. Разработать на ПЛИС 2-значный секундомер (кнопки старт, стоп, сброс). Числа выводятся на 7-сегментный индикатор.

